Spielwelten erschaffen - Game Art Workshop

Termine

22.07.2024 - 26.07.2024
Taglich 13.30-17.30 Uhr
€ 310 inkl. Kursmaterial

Kursort

Zeichenfabrik

OG 1, Kursraum 5
Flachgasse 35-37
1150 Wien

Kursleitung

Mattheo Steiner

Mattheo Steiner
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Zeichenfabrik GmbH
Flachgasse 35-37, 1150 Wien
E-Mail: buero@zeichenfabrik.at
Web: www.zeichenfabrik.at

Spielwelten erschaffen

Game Art Workshop fur
Jugendliche

mit Mattheo Steiner

Du begeisterst dich fur die Welt der Videospiele und traumst
davon, eigene Geschichten und Charaktere zum Leben zu
erwecken? Entdecke die Kunst der Game Art! In diesem
Workshop tauchst du in die Grundlagen des Game Designs
ein und lernst, wie man faszinierende Welten erschafft.

INHALTE

® Worldbuilding Basics: Werde vertraut mit dem
Fundament eines jeden Videospiels.

B Wesentliche Bausteine: erschaffe Charaktere, Kreaturen
und Umgebungen

B Designprinzipien: Erfahre mehr Gber Formensprache und
Farbschemata.

B Einblick in die Game-Industrie: Lerne mehr tiber das
Berufsbild des Game Designers und die Prozesse hinter
den Kulissen.

® Am Ende des Kurses wirst du zumindest einen Charakter,
eine Kreatur und eine Umgebung umgesetzt haben.

Bitte beachte: Dieser Kurs fokussiert auf das Design, nicht
auf die Programmierung oder Produktion von Spielen.

ZIELGRUPPE

Fir Jugendliche ab 10 Jahren, die sich fur Videospiele,
Character Design und Worldbuilding interessieren und
einen kreativen Einstieg in die Thematik suchen.

ORGANISATORISCHES
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® Keine Vorkenntnisse erforderlich.
B Unterrichtssprache: Deutsch (Englisch bei Bedarf).

B Kursmaterial inklusive: Alle benotigten Materialien sind im
Kurspreis enthalten und werden vor Ort bereitgestellt.

Spielwelten erschaffen Game Art Workshop fiir Jugendliche
https://www.zeichenfabrik.at/kurse/game-art-workshop-jugendliche

Die angefiihrten Termine und Preise entsprechen dem aktuellen Planungangstand vom 17.05.2024.
Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.
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