Termine

03.03.2026 - 21.04.2026
Dienstags 18:00-21:00 Uhr
€ 378 inkl. 20% USt.

29.09.2026-17.11.2026
Dienstags 18:00-21:00 Uhr
€ 378 inkl. 20% USt.

Kursort

Zeichenfabrik

0OG 1, Kursraum 5
Flachgasse 35-37
1150 Wien

Kursleitung

Eugenio Belgrado

ZE1EH EN

-SR] A

Zeichenfabrik GmbH
Flachgasse 35-37, 1150 Wien
E-Mail: buero@zeichenfabrik.at
Web: www.zeichenfabrik.at

Character Design fir
Comic und Illustration
Lebendige Figuren fur
deine Geschichten
entwickeln

mit Eugenio Belgrado

In diesem Kurs mit Eugenio Belgrado lernst du, wie du
Uberzeugende und lebendige Charaktere fir Comics und
Illustrationen gestaltest. Egal, ob du eine konkrete Story
erzahlen oder deine zeichnerischen Fahigkeiten im
Character Design systematisch erweitern mochtest — hier
erhaltst du das handwerkliche Fundament, um deine Ideen
aufs Papier zu bringen.

Was dich erwartet
Anatomie und Bewegung

Du lernst, realistische und dynamische Charaktere zu
zeichnen, indem wir die Grundlagen der menschlichen
Anatomie und typische Bewegungsablaufe analysieren.

Mimik und Emotionen

Lerne die zeichnerische Darstellung von Gefltihlen und
Stimmungen, um deinen Figuren psychologische Tiefe und
einen glaubwirdigen Ausdruck zu verleihen.

Kleidung und Accessoires

Du erfahrst, wie optische Details und das sogenannte Prop-
Design die Personlichkeit deiner Figuren unterstreichen und
ihre Hintergrundgeschichte visuell erzahlen.

Psychologie der Figuren

Ein Uberzeugender Charakter braucht nicht nur ein gutes
Design, sondern auch eine innere Logik. Wir setzen uns mit
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den Motivationen und Hintergrinden deiner Charaktere
auseinander, um sie authentisch zu gestalten.

Stilentwicklung

Du entdeckst unterschiedliche Stilrichtungen im Character
Design und erhaltst gezielte Impulse, um deinen eigenen
zeichnerischen Ausdruck zu finden und zu festigen.

Projektarbeit

Du entwickelst und verfeinerst ein eigenes,
zusammenhangendes Charakter-Set, bestehend aus
Protagonist, Antagonist und Nebenfiguren.

Organisatorisches

Zielgruppe: Ideal fur alle, die im Bereich Storytelling und
Character Design aktiv werden wollen - sei es fur Graphic
Novels, Comiczeichnungen, Kinderbuchillustrationen,
Videospiel-Design, Animation, Storyboarding oder
Marketing. Vorkenntnisse sind nicht erforderlich.

Unterrichtssprache: Deutsch, bei Bedarf auch Englisch und
Italienisch.

Kursmaterial: Eine Materialliste findest du hier.

Character Design fiir Comic und Illustration Lebendige Figuren fiir deine Geschichten entwickeln
https://www.zeichenfabrik.at/kurse/kurs-character-design-comic-illustration-wien

Die angefliihrten Termine und Preise entsprechen dem aktuellen Planungangstand vom 05.03.2026.
Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

Copyright © 2026 Zeichenfabrik GmbH. Alle Rechte vorbehalten.
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https://www.zeichenfabrik.at/dateien/cf1d7352/materialliste-eugenio-belgrado-character-design-fuer-comic-und-illustration.pdf

