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Termine

09.11.2026 - 21.12.2026
Montags 18:00-21:00 Uhr
€ 378 inkl. 20% USt.

Kursort

Zeichenfabrik
OG 1, Kursraum 5
Flachgasse 35-37
1150 Wien

Kursleitung

Eugenio Belgrado

Erwachsene Illustration

Worldbuilding für Comic
und Illustration
Stimmige Welten für deine
Geschichten entwerfen
mit Eugenio Belgrado

Ob Comic, Bilderbuch oder Animationsfilm – jedes
erzählerische Projekt braucht eine Welt, die trägt. In diesem
Kurs mit dem Illustrator und Comiczeichner Eugenio
Belgrado entwickelst du visuelle Konzepte für deine
Geschichten: Schauplätze, Atmosphäre, Details – alles, was
eine erzählte Welt glaubwürdig und lebendig macht.

Was dich erwartet

Du lernst praxisnah, wie du eigene Welten für deine
Geschichten aufbaust. Die Schwerpunkte:

Konzept und visuelle Entwicklung

Du startest mit den Grundlagen von Concept Art und
Worldbuilding: Wie entwickelt man visuelle Konzepte für
Comics und Illustrationen? Wie passt man sie an
verschiedene Genres an – Sci-Fi, Fantasy, historische
Settings?

Gestaltung von Welten-Elementen

Ein zentraler Teil des Kurses ist die konkrete Ausgestaltung:
Du entwirfst Umgebungen, Requisiten und Charaktere mit
Bleistift, Fineliner und Aquarell. Dabei spielen Anatomie,
Perspektive und kulturelle Details eine Rolle – alles, was
einen Schauplatz konsistent und glaubwürdig macht.

Atmosphäre und Stilfindung

Du arbeitest mit Farbpaletten und Lichtkonzepten, um
Stimmungen zu erzeugen. Ein weiterer Fokus liegt auf
visueller Kommunikation – Geschichten primär durch Bilder
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erzählen.

Arbeitstechniken und Workflow

Gearbeitet wird mit Bleistift, Fineliner und Aquarell; optional
kannst du digitale Tools einsetzen. Du lernst, Moodboards
und Skizzen anzulegen, sie zu detaillierten Ausarbeitungen
weiterzuentwickeln und effektive Recherche-Methoden
anzuwenden.

Organisatorisches

Zielgruppe: Dieser Kurs ist geeignet für alle, die im Bereich
Storytelling kreativ werden wollen – sei es für Graphic
Novels, Comiczeichnungen, Bilderbücher, Videospiel-
Designs oder Animationsfilme.

Vorkenntnisse: Grundkenntnisse im Zeichnen sind von
Vorteil, aber nicht zwingend erforderlich.

Unterrichtssprache: Deutsch, bei Bedarf auch Englisch und
Italienisch.

Kursmaterial: Eine Materialliste findest du hier.

Worldbuilding für Comic und Illustration Stimmige Welten für deine Geschichten entwerfen
https://www.zeichenfabrik.at/kurse/worldbuilding-comic-illustration

Die angeführten Termine und Preise entsprechen dem aktuellen Planungangstand vom 18.06.2026.
Irrtümer und Änderungen vorbehalten.
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https://www.zeichenfabrik.at/dateien/3d076cc1/materialliste-eugenio-belgrado-worldbuilding.pdf

